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QUESTOES

1. Padrbes arquiteturais expressam formas de organizar os elementos que podem compor
a arquitetura de um software, inclusive podendo auxiliar na definicdo dessa arquitetura
pelo fato de exporem quando podem ser utilizados e documentarem suas respectivas
vantagens e desvantagens.

Associe as colunas, relacionando os padrdes arquiteturais aos cenarios em que podem
ser utilizados.

Padroes Cenarios

1. Cliente-servidor () Quando ha necessidade de manter uma geréncia centralizada
de todos os dados, de modo que estes sejam acessiveis a todos os
componentes do sistema.

2. Tubos e filtros () Em aplicagbes que envolvem a entrada de dados que séao
processados em etapas separadas, nas quais os dados fluem de um
componente para outro para processamento.

3. Camadas () Quando ha possibilidade de incorporar novos requisitos ndo
funcionais (tais como distribuicdo, seguranca, persisténcia, etc.) de
modo a minimizar modificacées no restante do sistema em razéo da
integragao desse novo requisito.

4. Model-View-Controller () Quando ha necessidade que os dados sejam mantidos de
maneira independente de sua apresentacdo, de modo que possam
existir diversas maneiras de visualizar e interagir com os dados.

5. Repositorio () Quando os dados compartilhados precisam ser acessados a
partir de varios locais.




A sequéncia correta dessa associagao é:

a) 5,2,3, 4,1
b) 1,3,4,25
c) 3,1,2,5,4
d) 2,4,1,5,3

2. A programagdo com Javascript pode ser utilizada para gerar conteudo HTML
dinamicamente. Em relac&o a Javascript, assinale a alternativa correta:

a) getElementByld( ) and getElementsByTagName( ) sdo fun¢des implementadas apenas
no Ajax e ndo pertencem ao Javascript;

b) document.getElementsByTagName(“table”) retorna uma lista com todas as tabelas
usadas em uma pagina HTML;

c) document.getElementsByTagName(“textarea”) retorna o conteiudo da primeira tag
“textarea” encontrada;

d) document.getElementsBylID(“table”) retorna uma lista com os IDs usados para as tabelas
de uma pagina HTML.

3. Considere o seguinte Diagrama Entidade-Relacionamento (ER) que representa um
conjunto de entidades e seus relacionamentos no contexto do projeto de um banco de
dados:
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Um mapeamento desse diagrama para um esquema relacional descrevendo possiveis
tabelas e seus respectivos campos (estando os campos chave sublinhados) seria:

a) ARTISTAS (cod-art, nome, genero)
PARTICIPANTES (cod-art, cod-disco)

DISCOS (cod-disco, titulo, ano)
PRODUCAO (cod-grav, cod-disco, estudio)

GRAVADORAS (cod-grav, nome)

b) ARTISTAS (cod-art, nome, genero)
PARTICIPANTES (cod-art, cod-disco)

DISCOS (cod-disco, titulo, ano, cod-grav, nome, estudio)

PRODUCAO (cod-grav, cod-disco, estudio)

GRAVADORAS (cod-grav, nome)

c) ARTISTAS (cod-art, nome, genero)
PARTICIPANTES (cod-art, cod-disco)

DISCOS (cod-disco, titulo, ano, cod-grav, estudio)

GRAVADORAS (cod-grav, nome)

d) ARTISTAS (cod-art, nome, genero)
DISCOS (cod-disco, titulo, ano, cod-art)

PRODUCAO (cod-grav, cod-disco, estudio)

GRAVADORAS (cod-grav, nome)

4. Nos conceitos de orientagdo a objetos, ....I.... € uma estrutura composta por ....Il.... que
descrevem suas propriedades e também por ....lll.... que moldam seu comportamento.
....IV.... s80 ....V.... dessa estrutura e s6 existem em tempo de execucgao.

Para completar corretamente o texto as lacunas devem ser preenchidas, respectivamente,
por:

a) objeto, métodos, assinaturas, Classes, cépias.

b) polimorfismo, fun¢des, métodos, Herancga, copias.
c) objeto, operagdes, atributos, Classes, instancias.
d) classe, atributos, operagdes, Objetos, instancias.



5. A UML (Unified Modeling Language) é uma linguagem visual de modelagem que pode
ser utilizada para visualizar, especificar, construir e documentar artefatos relacionados a um
software. Em relagéo aos diferentes diagramas que essa notagao prové, é correto afirmar:

a) A UML 2.0 divide os diagramas em duas categorias basicas, a saber, diagramas
estruturais e diagramas comportamentais. O Diagrama de Componentes é um diagrama
comportamental que representa a topologia fisica do sistema, bem como os varios
componentes de software de um sistema e suas dependéncias.

b) O Diagrama de Casos de Uso apresenta as funcionalidades externamente observaveis
do sistema e os elementos externos com os quais ele interage. Nesse diagrama, um
elemento externo que interage com o sistema é chamado de ator, que pode representar, por
exemplo, pessoas, outros sistemas e equipamentos.

c) O Diagrama de Maquina de Estados permite visualizar um fluxo ou processo de negdcio.
Ele é especialmente util para detalhar um caso de uso que descreve um fluxo complexo
envolvendo muitas partes e acdes concorrentes.

d) Um Modelo de Dominio, ilustrado como um conjunto de Diagramas de Classes, € uma
representacao de classes conceituais do mundo real e as restricbes inerentes a tecnologia a
ser utilizada na solugdo. E importante constarem nesse modelo os atributos e operagdes de
cada classe.

6. Sera exibido no console quando o cédigo abaixo for executado:

# include< stdio.h >

int main (void)

{
int val =40 ;
val = val<<?2 ;
printf ("%d \n",val) ;
return O ;

a) 80
b) 160
c) 40
d) 20

7. O estilo arquitetural REST, muito usado nos dias de hoje, principalmente para integragao
entre aplicagdes moveis e web services, estabelece um conjunto de restricbes sobre os
componentes envolvidos na sua implementagao. Sobre este estilo arquitetural considere as

seguintes afirmativas:



As interfaces dos servicos REST sao descritas através de uma linguagem
denominada RSDL (REST Services Description Language)

O servidor ndo guarda qualquer informagao do estado do cliente entre as
requisigdes. Por este motivo, cada requisi¢cao precisa enviar todos os dados
necessarios para o seu processamento. Em outras palavras, os dados da sessao
sao armazenados no cliente.

Os web services que seguem os principios REST sao frequentemente chamados
de “RESTful web services”.

Representa uma solugdo mais moderna para integra¢ao de sistemas, além de
manter compatibilidade com outras tecnologias pré-existentes como o SOAP.

Estao corretas as afirmativas:

a)llelll
b)lelll

c)llelV
dlelV

8. Na definicdo de estilos com CSS (Cascading Style Sheet), é possivel utilizar elementos,
classes e identificadores. Considere o seguinte trecho de cédigo CSS com a definigdo de
alguns estilos aplicaveis a elementos de uma pagina Web:

}

#pl {
text-align: center;
font-weight: bold;

}

hl .center {
text-align: center;
font-weight: bold;

Qual alternativa corresponde a utilizagdo correta de estilos sobre os elementos de uma
pagina Web?

a) <hl id="center">014, mundo!</hl>
b) <p class="p1">01a, mundo!</h1>

c) <p class="center">014, mundo!</hl>

d) <hl id="p1">014, mundo!</hl>




9. O caracter que € usado para separar a URI do query string nos enderegos das
requisicdes HTTP é o:

a) &
b) /
c) ?
d) ;

10. Analise as seguintes afirmativas acerca da linguagem JavaScript:

I.  E uma linguagem interpretada.
ll.  E frequentemente integrada a linguagem HTML (HyperText Markup Language) para
o desenvolvimento de aplicagdes Web mais ricas.
lll.  Nao esta necessariamente atrelada ao desenvolvimento de aplicagdes Web,
podendo inclusive ser utilizada para programacéo concorrente utilizando threads.

Esta(ao) correta(s):
a) apenas as afirmativas | e Il.

b) apenas a afirmativa I.
c) apenas a afirmativa ll.

d) apenas as afirmativas Il e lll.

11. Com o passar dos anos, as aplicagdes corporativas evoluiram em sua arquitetura,
saindo de um modelo monolitico executado em computadores de grande porte para um
modelo em duas camadas (two-tier) cliente-servidor e entdo para um modelo contendo no
minimo trés camadas (three-tier). Essas camadas sao:

a) apresentagao, negocio e acesso a dados.
b) visualizagao, l6gica e negdcio.

¢) dominio, negdcio e acesso a dados.

d) sistemas, processos e bancos de dados.

12. Em relacdo ao uso de JavaScript em browsers Web, considere as seguintes afirmativas:

I A execucao do comando var d = Date.currentTime() atribui a variavel “d” um
objeto que representa a data e hora atual.

Il O comando document.getElementByld(“xxx”).atrib pode ser usado pra acessar o
valor do atributo “atrib” de um elemento cujo id é “xxx”.

i Em JavaScript um vetor € criado de forma similar a Java, ou seja, usando o
comando na forma new Tipo[tamanho].




v Quando uma pagina HTML é carregada pelo browser, cria-se uma representagao
dos elementos desta pagina na forma de uma arvore de objetos denominada
DOM. Esses objetos podem ser acessados e modificados mesmo apés a pagina
estar renderizada e estar visivel para o usuario.

Estao corretas as afirmativas:

a)llelll
b)lle IV
c)lelll
d)lelV

13. Considere o seguinte Diagrama UML de Classes:

Servidor . i Departamento
EEEE———
- name : String - nome : String
Docente
- titulagio : String

Com base no que esta representado nesse diagrama, assinale a alternativa incorreta:

a) Todo docente esta associado a um departamento.

b) Um departamento pode ter nenhum docente associado.
¢) Um departamento pode ter nenhum servidor associado.
d) Todo departamento tem ao menos um servidor.

14. Acerca de Arquitetura Orientada a Servigos (SOA), é incorreto afirmar:

a) SOA ¢é um estilo arquitetural que preconiza que aplicagdes sejam fundamentalmente
construidas através de servicos.

b) Em SOA, existem basicamente dois tipos de agentes de software trocando mensagens
entre si, os provedores de servigos e os clientes que fazem uso de tais servicos.

c) SOA permite combinar servigos para fornecer funcionalidades agregadas, de mais alto
nivel.

d) SOA néo é suficiente para promover interoperabilidade entre servigos, principalmente
quando se tem aplicagdes desenvolvidas com diferentes tecnologias e plataformas e elas
precisam comunicar-se umas com as outras.



15. Em CSS, uma folha de estilo é dita incorporada ou interna quando as regras CSS estéo
declaradas:

a) em um documento, a parte do documento HTML.

b) dentro da “Tag” do elemento HTML.

c) no préprio documento HTML, e sdo validas tdo somente para aquele documento
especifico.

d) em um mesmo elemento, em folhas de estilos diferentes.

16. Um arquiteto de software acabou de ingressar em uma equipe de desenvolvimento de
tamanho consideravel que esta realizando a manutengdo de um sistema legado. Enquanto
tentava compreender a arquitetura desse sistema, o arquiteto identificou que ela estava
bem documentada. No entanto, ao discutir com os desenvolvedores que estavam
trabalhando no projeto, o arquiteto percebeu que a arquitetura atual estava de fato diferente
da arquitetura documentada, pois, nos ultimos anos, foram realizadas diversas modificacbes
no software, porém a documentacdo nunca foi atualizada. Esse cenario representa um
problema de:

a) desvio arquitetural.

b) arquitetura nao documentada.
c) anomalia de cédigo.

d) arquitetura de implantacao.

17. No que se refere a design patterns, o padrdo que objetiva separar a construgdo de um
objeto complexo da sua representacdo, de modo que o mesmo processo de construgao
possa criar diferentes representagoes, € o:

a) Prototype

b) Builder

c) Abstract Factory
d) Bridge

18. Na UML, o Diagrama de:

a) Estrutura Composta permite a visualizagdo de um conjunto de classes, detalhando os
relacionamentos entre essas estruturas, podendo incluir definicées de interfaces.

b) Casos de Uso ¢ voltado a apresentacédo de funcionalidades e como estas se relacionam
com usuarios e entidades externas envolvidas em um determinado processo.

c) Objetos contempla as diversas tarefas desempenhadas por um objeto na execugao de
uma atividade, sendo utilizado geralmente na representagdo de processos dentro de uma
organizacgao.

d) Processos é utilizado para apresentar a estrutura interna de um processo, incluindo
referéncias que apontam para outras partes de um sistema.



19. Na plataforma Java EE, sempre que o servidor recebe uma nova requisicao do cliente, o
servlet associado atende ao pedido invocando o método:

a) service
b) start

c) request
d) init

20. O projeto Spring que tem como um dos objetivos facilitar a criacdo de aplicagdes
stand-alone é chamado:

a) Spring Core
b) Spring Stand
¢) Spring App
d) Spring Boot

21. JavaServer Faces (JSF) é um framework baseado em componentes voltados a camada
de apresentacao de aplicagdes corporativas para a Web sobre a plataforma Java EE.

Assinale a alternativa correta.

a) Para preservar informagdes na navegacao entre as paginas Web de uma aplicagao, é
possivel utilizar tanto um managed bean com escopo de visdo (view scoped) quanto de
sessdo (session scoped), pois, em ambos o0s casos, 0s objetos gerenciados tém
necessariamente o mesmo tempo de vida na aplicagao.

b) As bibliotecas de tags (taglibs) séo utilizadas para adicionar componentes EJB a paginas
Web.

c) O framework JSF implementa o padrdo MVC (Model-View—Controller).

d) Apesar de o JSF disponibilizar validadores em sua biblioteca padrdao, o framework
também permite que o desenvolvedor utilize seus proprios validadores para tratar a entrada
fornecida pelo usuario, flexibilidade essa que nao se aplica aos conversores e faz com que
o desenvolvedor limite-se a utilizar unicamente os providos pelo JSF.

22. Considere as seguintes tabelas criadas em um banco de dados relacional através da
SQL:

CREATE TABLE empregado
(ecod INT PRIMARY KEY,
nome VARCHAR(32),
salario NUMBER(7,2),
dcod INT FOREIGN KEY REFERENCES departamento(dcod));
CREATE TABLE departamento
(dcod INT PRIMARY KEY,
dnome VARCHAR(12),
chefe INT FOREIGN KEY REFERENCES empregado(ecod));




Sejam as consultas C1, C2 e C3 também em SQL:

C4: SELECT nome, salario FROM empregado e, departamento d
WHERE e.dcod = d.dcod AND e.ecod = d.chefe

Co: SELECT nome, salario FROM empregado AS e INNER JOIN departamento AS d
ON e.dcod = d.dcod WHERE e.ecod = d.chefe

C3:SELECT nome, salario FROM e.ecod = d.chefe

Com relagao as consultas, assinale a alternativa correta.

a) Apenas a consulta C1 retorna o nome e o salario dos chefes dos departamentos.

b) Apenas a consulta C3 retorna o nome e o salario dos chefes dos departamentos.

c) As consultas C1, C2 e C3 sado equivalentes e retornam o nome e o salario dos chefes dos
departamentos.

d) As consultas C1 e C2 sdo equivalentes e retornam o nome e o salario dos chefes dos
departamentos.

23. Importante conceito do Paradigma de Programacdo Orientada a Objetos, o
encapsulamento de dados tem por objetivo ocultar detalhes de implementacdo de um
determinado moddulo. Em linguagens de programacdo que seguem esse paradigma, tais
como Java, esse ocultamento é obtido fazendo com que todos os membros (atributos e
métodos) em uma classe tenham um nivel particular de visibilidade com relagdo as suas
subclasses e as classes que acessam esses membros.

No que se refere aos niveis de visibilidade, assinale a alternativa correta:

a) Um membro protegido é visivel somente a classe a qual ele pertence, mas ndo as suas
subclasses ou as classes que o acessam.

b) Um membro publico é visivel a qualquer classe que acessa esse membro bem como a
subclasse da classe a qual ele pertence.

¢) Um membro privado é visivel somente as subclasses da classe a qual ele pertence.

d) Um método publico pode acessar somente atributos publicos declarados na classe a qual
ele pertence.

24. Uma transacdo pode ser entendida como o encapsulamento de um conjunto ou
sequéncia de operagdes que podem, contudo, ser visualizadas como uma operacao unica.
Esse conceito é de fundamental importancia no contexto de bancos de dados pelo fato de
Ihes garantir que os registros manipulados por essas operagdes permanegam em um
estado consistente mesmo quando se tem operagbes concorrentes e/ou eventuais falhas.
Para que isso seja possivel, um conjunto de quatro propriedades conhecidas pelo acrénimo
ACID devem ser satisfeitas. Sao elas:
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a) Atualizacgdo, Criagao, Insercao e Delegao.

b) Atomicidade, Concorréncia, Independéncia e Delegacéo.
¢) Atualizacao, Consisténcia, Invariabilidade e Durabilidade.
d) Atomicidade, Consisténcia, Isolamento e Durabilidade.

25. Considere o seguinte Diagrama UML de Casos de Uso:

Caso de Uso C
==gxtend=> _

Atf{1\-\\ L&

Caso de Uso A
_ ==include>=

Caso de Uso D
B
Casode Uso B =<include=>=>

Ator 2

Com base no que esta representando nesse diagrama, assinale a alternativa incorreta:

a) O Ator 1 pode participar do Caso de Uso B.
b) O Ator 1 pode participar do Caso de Uso D.
c¢) O Ator 2 pode participar do Caso de Uso A.
d) O Ator 2 pode participar do Caso de Uso C.

26. A respeito das tecnologias Java/Java EE, assinale a alternativa correta.

a) JTA é uma API da linguagem Java que permite a componentes baseados em Java/Java
EE criar, enviar, receber e ler mensagens.

b) EJB é uma arquitetura de componentes multi-plataforma para o desenvolvimento de
aplicagdes distribuidas, escalaveis e orientadas a objetos.

c) JPA é uma especificacdo feita pela Sun que visa padronizar o uso de transacdes
distribuidas feitas por aplicativos Java.

d) JMS é um framework para desenvolver aplicacbes web de forma agil, permite que o
desenvolvedor crie Uls através de um conjunto de componentes Uls pré-definidos.
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27. Observe os dois diagramas UML abaixo.
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O nome dos diagramas 1 e 2 sao, respectivamente:

a) Classes e Comunicagéo

b) Comunicagéao e Implantagao
c) Componentes e Implantacao
d) Distribuicao e Componentes

28. No contexto da UML (Unified Modeling Language), um relacionamento é uma ligacao
entre itens, podendo ser representado graficamente através de diferentes tipos de linhas.

Associe os tipos de relacionamentos existentes na UML a suas respectivas descrigoes:

. E um relacionamento de utilizacéo,
determinando que um item wusa as
informacdes e/ou servicos de outro item,
mas nao necessariamente o inverso.

a) Associagao

Il. E um relacionamento entre itens gerais e
tipos mais especificos desses itens.

b) Dependéncia

. E um relacionamento estrutural que
especifica objetos de um item conectados a
objetos de outro item. A partir desse
relacionamento, € possivel navegar de um
objeto de uma classe para um objeto de
outra classe e vice-versa.

c) Generalizagao

Assinale a alternativa que contém a associagao correta:

a) I-a, ll-b, lll-c

b) I-b, ll-a, Ill-c
c) I-b, ll-c, lll-a
d) I-c, ll-b, lll-a
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29. A plataforma Android disponibiliza quatro componentes principais para o
desenvolvimento de aplicativos méveis. Esses componentes séo:

a) Activities, Services, Broadcast Receivers e Content Providers.
b) Activities, AppCombat, Services e Providers.

c) Cupcake, Nougat, Services e Content Providers.

d) Activities, AppCombat, Broadcast e Content Providers.

30. Em uma aplicagao Android que utiliza um banco de dados SQLite se deseja acessar os
métodos delete, update, insert, query e execSQL para executar operagdes no banco de
dados. Para acessar estes métodos sera necessaria uma variavel da classe:

a) SQLiteDatabase
b) SQLiteStatement

c) SQLiteExecutor
d) SQLiteDatabaseManager

Boa prova!
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