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EDITAL 06/2019-IMD/UFRN 

PROCESSO SELETIVO PARA BOLSISTAS DE PROJETO DE NA 
 

 
 

 de  PJ256-2019 (Desenvolvimento de jogo digital 
), conduzido no 

 
s para atuar em 

atividades os jogos digitais, nos termos 
deste Edital. 

 

1.1. O Projeto PJ256-2019 (Desenvolvimento de jogo digital sobre o campus da UFRN 
p ) tem como objetivo desenvolver um jogo 

diverso
estes vinculadas. 

1.2. As atividades a serem realizadas pelos bolsistas selecionados 
planos de trabalho estabelecidos pelos docentes integrantes do projeto. 

2. DAS VAGAS 

2.1.  dispostas 2 (duas) vagas para alunos de , conforme a tabela a seguir: 

 
Vagas por N F  

Total 
 Mestrado 

 1 0 1 

 1 0 1 

Total 2 0 2 

 

 E VALIDADE DAS BOLSAS 

s bolsistas de R$ 400,00. 

3.2. As bolsas a serem s aos discentes m ser acumuladas com 
remunerados ou outra(s) bolsa(s) de pesquisa, desenvolvimento ou apoio 

 



3.3. As bolsas ofertadas m validade de 10 (dez) meses, podendo ser 
 

4.1. O candidato deve ser discente matriculado em curso de  da UFRN. 

- as 
para as atividades a serem desenvolvidas, conforme o Anexo I deste Edital. 

a partir do 
 de 2019. 

semanal de 20 horas 
  

 
responsabilidade do candidato. 

 
 

 

5. DO PROCESSO DE I  

a partir das 12h do dia 22 de 
27 de fevereiro de 2019

seguintes procedimentos: 

 encurtador.com.br/ilFS8 -se l o 
 

constantes nele. 

5.1.1. para download dos 
disponibilizados no  

9.1; 

b)  

c) c  vitae  

d) . 

 

28 de fevereiro de 2019. 



candidatos. 

, localizada no terceiro piso do Instituto 
14 8h  por e-mail 

no dia 27 de fevereiro de 2019 

7. DO RESULTADO 

1  de 2019
http://portal.imd.ufrn.br/. 

8.1. O presente edital tem validade de 6 (seis) meses. 

8.

possam vir a ser realizadas de acordo com a disponibilidade de eventuais vagas, assim 
caso tenham interesse.

8.

Natal/RN, 22 de fevereiro de 2019.

______________________________ 

Coordenador do Projeto PJ256-2019 



ANEXO I   ESPERADAS 
 
 
S habilidades que o candidato 
possua sendo exig  listados abaixo. 
 

  

Programa  com 
motor Unity 

  
  
 Bom conhecimento em C# 
 programa  jogos com Unity 
 E  
  
 Espera-se ter cursado ou estar cursando a disciplina 

IMD0811 (Motores de Jogos Digitais) 
Modelagem a e 

 
 (jogos 

 
 

comic) 
 

Unity 
 Conhecimento em Modelagem 3D (low-poly, 

retopologia, escultura digital,  
  
  
 Ser criativo 

 
-se as seguintes qualidades 

no perfil do candidato: proatividade, bom relacionamento interpessoal, iniciativa, 
 

 


